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« @Sinergija

Stabla

m Korenska stabla (stabla sa korenom)
m Primer:
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« @Sinergija

Stabla

Skup ¢vorova i skup grana koje povezuju parove
razli¢itih ¢vorova
Grana je ureden par ¢vorova

e Prvi ¢vor u paru: roditelj
e Drugi ¢vor u paru: dete

Jedinstven specijalni ¢vor na vrhu: koren

Svaki ¢vor osim korena ima jedinstven roditeljski
cvor
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« @Sinergija

Stabla

m Stablo kao struktura podataka
m Primer: stablo izraza (a + b) * (a — ¢)
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« @Sinergija

Stabla

m Braca (sestre): ¢vorovi—deca istog roditelja
m Unutrasnji ¢vorovi: imaju bar jedno dete
m Spoljasnji ¢vorovi (listovi): bez dece
Primer:
e brada: v,, V3, Uy, Vs

e listovi: vs, Vg, V;, Vg, Vg, Vqq
e unutrasnji ¢vorovi: oni koji nisu listovi
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« @Sinergija .

Stabla

m Put izmedu dva razlicita ¢vora x i y:
niz vorova X = vy, Uy, ..., U,, = Y tako da postoji
grana izmedu svih susednih Cvorova

m Duzina puta: broj grana na putu

m Konvencija: postoji put od svakog ¢vora do samog
sebe i njegova duzina je 0
m Primer:

e put od v, do vy,: V,, Vq, Vs, Vi, V11
e duZina tog puta: 4
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« @Sinergija

Stabla

m Postoji jedinstven put od svakog ¢vora u stablu do
korena (i obrnuto)

m Predak ¢vora v: svaki ¢vor na jedinstvenom putu od
tog ¢vora v do korena

m v je potomak ¢vora u ako je u predak ¢vora v
m Primer:

® preci za Vg: Vyq, Uy, Vg

e potomcl za Vs: Vs, Vg, Vqg, Vi1
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« @Sinergija .

Stabla

m Podstablo sa korenom v: stablo koje se sastoji od
¢vora v i svih njegovih potomaka, zajedno sa
nasledenim granama

m Primer: podstabla sa korenima v, i vg

(v:)
OB
D
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« @Sinergija

Stabla

m Visina stabla: duzina najduzeg jedinstvenog puta od
nekog lista (spoljasnjeg ¢vora) do korena
m Nivo stabla: ¢vorovi na istoj duzini puta do korena
m Primer:
e visina stabla: 3
e nivo 0: v, (koren)
e nivo 1: v,, v3, V,, Vs

* nivo 2: vg, vy, Vg, Vg, Vqg
° niVO 3: ‘U11
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« @Sinergija

Binarna stabla

m Svaki ¢vor ima najviSe dvoje orijentisane dece (levo
ili desno)

m Cvorovi binarnog stabla mogu
1. biti bez dece
2. imati jedno dete (levo ili desno)
3. imati dvoje dece (levo i desno)
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s @SiNetEija

Binarna stabla

® Primer:
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- @Sﬁ'i'é'fﬁijg .
Binarna stabla

m Predstavljanje jednog Cvora

class Cvor {

private int kljuc;
private Cvor levo;
private Cvor desno;

// Konstruktor
public Cvor(int k) {
kljuc¢ = k;
levo = null;
desno = null;
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« @Sinergija

Binarna stabla

m Predstavljanje jednog Cvora

class Cvor {

private int kljuc;
private Cvor levo;
private Cvor desno;

// Konstruktor
public Cvor(int k) {
kljuc¢ = k;
levo = null;
desno = null;

levo kljuc¢ desno

/

\
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- @Si?i“é'r“ﬁijg .
Binarna stabla

m Predstavljanje celog stabla

public class Stablo {
private Cvor koren;

// Konstruktor
public Stablo() {
koren = null;

}
public void dodaj(int k) { ... }

public void ukloni(int k) { ... }
public Cvor nadi(int k) { ... }
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« @Sinergija .

Binarna stabla

m Predstavljanje celog stabla

public class Stablo {

koren

private Cvor koren;

// Konstruktor
public Stablo() {
koren = null;

}

public void dodaj(int k) { ... }
public void ukloni(int k) { ... }
public Cvor nadi(int k) { ... }
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« @Sinergija

Binarna stabla

® Primer:
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« @Sinergija

Operacije nad binarnim stablom

m Uobicajene operacije:
e Konstruisanje stabla
e Dodavanje ¢vora
e Uklanjanje ¢vora

m Posebne operacije:

e NalaZenje Cvora
* Obilazak stabla (posecivanje svih ¢vorova)
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« @Sinergija .

Operacije nad binarnim stablom

m /a svaku operaciju:

e polazna tacka je uvek koren stabla (jer se izvan stabla
nalazi samo pokazivac na taj ¢vor stabla)

e u svakom koraku se moze i¢i samo od ¢vora do ¢vora
prate¢i neku granu (jer se unutar stabla nalaze pokazivaci
koji predstavljaju grane izmedu ¢vorova)
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